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Wymagania wstepne

Wiedza: podstawowa wiedza z zakresu szkoty Sredniej dot. historii powszechnej, szczegétowa wiedza
zdobyta w dotychczasowym przebiegu studiow dot. historii sztuki i historii architektury i wnetrz
architektonicznych, szczegétowa wiedza zdobyta w dotychczasowym przebiegu studidéw o zjawiskach
wspotczesnej kultury artystycznej, niezbedna do rozumienia spotecznych i kulturowych uwarunkowanh
dziatan artystycznych Umiejetnosci: wykorzystywanie dostepnych zrodet informacji, w tym Zrodet
elektronicznych, student wykazuje umiejetnos¢ poprawnego wnioskowania na podstawie danych
pochodzgcych z roznych zrédet Kompetencje: spoteczne, zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich
kompetencji, gotowos¢ do podjecia wspodtpracy w ramach zespotu



Cel przedmiotu

- Zapoznanie studentow z podstawowymi pojeciami stosowanymi we wzornictwie. - Uzyskanie umiejetnosci
kreatywnej interpretacji najwazniejszych zjawisk artystycznych. - Zapoznanie studentéw z historig
wzornictwa przemystowego z jego gtdwnymi nurtami i stylami. - Prezentacja specyfiki wybranych stylow
wzornictwa. - Wprowadzenie podstaw historii sztuki uzytkowej wybranych kultur i narodow. - Ukazanie
problemdw artystycznych omawianych epok w szerszym kontek$cie kulturowym. - Przedstawienie
tworczosci wybranych wspétczesnych projektantéw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

- wykazuje sie znajomoscig zagadnien z zakresu historii sztuki, architektury wnetrz i wzornictwa, posiada
swiadomo$¢ zmieniajgcych sie kontekstéw i linii rozwojowych charakterystycznych dla tych dziedzin

- zna publikacje z dziedziny architektury wnetrz oraz historii sztuki , ma wiedze dotyczgcg styléw w
sztuce, sztuce uzytkowej i architekturze wnetrz, zna zwigzang z nimi terminologie

Umiejetnosci:

- posiada umiejetnosc¢ ustnej i pisemnej analizy dzieta sztuki, architektury, architektury wnetrz oraz
problemowego ujmowania zagadnien artystycznych, umie korzysta¢ ze zrédet teoretycznych, w tym
korzystac ze zrddet bibliograficznych

- potrafi prawidtowo formutowa¢ wypowiedzi w dziedzinach zwigzanych ze sztuka, sztukg uzytkowg oraz
projektowaniem wnetrz, posiada odpowiedni zaséb stownictwa zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

- potrafi w sposéb wiasciwy opisac¢ i omowic projekt architektoniczny wnetrz w formie publicznej
prezentacji, debaty i dyskusji, z wykorzystaniem podstawowych technik prezentacyjnych

Kompetencje spoteczne:

- potrafi samodzielnie organizowac sobie prace, zbierac i analizowac informacje, dokonywac ich syntezy i
wykorzystywaé w procesie tworczym i projektowym, jest przygotowany do podejmowania pracy w
zespotach projektowych jak i do podejmowania samodzielnych zadan projektowych, w tym udziatu w
konkursach

- posiada umiejetnosci zwigzane z funkcjonowaniem spotecznym i komunikacjg spoteczng, jest
przygotowany tak do pracy zespotowej jak i indywidualnej, do wystgpien i prezentacji publicznych,

potrafi negocjowac i postugiwac sie odpowiednig argumentacjg w celu przedstawienia swojego
stanowiska, potrafi prezentowaé zadania w przystepnej formie, takze z zastosowaniem technologii
informatycznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Pierwszy cykl wyktadéw z przedmiotu Historia wzornictwa konczy sie zaliczeniem. Przewidziane sg dwa
terminy zaliczenia, przy czym drugi termin jest terminem poprawkowym. Zaliczenie z przedmiotu

Historia wzornictwa jest traktowane jako posumowanie wymaganej wiedzy, omawianych dziet i

sylwetek twércow prezentowanych w ramach wyktadow, umiejetnosci kojarzenia procesow

artystycznych i kulturowych.

Ocena formujgca:

- Szkicownik zawierajgcy merytoryczne notatki i rysunki z wyktadu Historia wzornictwa (wiedza i
umiejetnosci rysunkowe).

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

Ocena podsumowujgca:

Ocena uzyskana ze szkicownika.

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

Tresci programowe

Cykl wyktadow z Historii Wzornictwa obejmujgcy okres od roku 1700 do roku 1960. Czes¢ wyktaddw
realizowana jest w postaci zaje¢ terenowych, podczas ktérych studenci wykonujg szkice architektoniczne.



Tematyka zaje¢

1. Wstep: wprowadzenie do tematyki zaje¢, omdwienie tresci programowych i zasad zaliczenia
przedmiotu.

. Poczatki designu 1700-1905. Rewolucja przemystowa, klasycyzm, pojecie gustu, reforma designu.

. Wielka Wystawa, giete drewno i produkcja masowa, innowacje wojskowe, Morris & Co.

. Projektant jako wynalazca, narodziny marki, Arts and Crafts, wptywy japonskie.

. Estetyzm i dekadencja, Art. Nouveau, Wiener Werstatte.

. Epoka maszyn 1905-1945. Produkcja tasmowa, pionierzy modernizmu, grafika rewolucyjna, Bauhaus.
. Estetyka maszynowa, mniej znaczy wiecej, tkaniny modernistyczne, art déco.

. Design zmniejszajacy naktad pracy, forma podaza za funkcja, sklejka i laminowane drewno,
fotografowanie.

9. Wczesne tworzywa sztuczne, designer jako konsultant, design w stuzbie publicznej. Rozwdj
motoryzacji, Swiat w stanie wojny, na froncie wewnetrznym.

10. Zajecia terenowe: Muzeum Sztuk Uzytkowych w Zamku Krélewskim w Poznaniu (czesé 1).

11. Zajecia terenowe: Muzeum Sztuk Uzytkowych w Zamku Krolewskim w Poznaniu (czes¢ 2).

12. Tozsamos$¢ i dostosowanie 1945-1960. Nowoczesnosé po dunsku, skandynawskie szkto i ceramika,
wystawa w Halsingborgu, La Ricostruzione. Nowy wspaniaty Swiat, Festiwal of Britain, niemiecki
racjonalizm i ozywienie, szwajcarska neutralnos¢ i zastuga.

13. Rzezbiarska forma, amerykanska nowoczesnos¢ potowy wieku, powojenne plastiki, design wolnego
czasu.

14. Powojenny design dla domu, wtasny luksusowy samochaod, Japonia i kontrola jakosSci.

15. Podsumowanie zajec, powtorka materiatu, pierwszy termin zaliczenia.

ONOO GO PWN

Metody dydaktyczne

1. Wyktad kursowy z prezentacjg multimedialng.

2. Zajecia terenowe pozwalajgce na praktyczng implementacje problematyki omawianej na wykfadach.
3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).

4. eMeeting (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania on-line).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS

taczny naktad pracy 60 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 0 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




